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Im Zweig Symbolleisten/Meniis unter Konfiguration - Symbolleisten/Meniis findet man die
folgendenOptionen:

Symbolleistenanpassen

Durch Anklicken auf dieseSchaltflache wird das Symbolleistenkonfigurationsdialogangezeigt. Darin gibt
es zwei Seiten mit den dazugehérenden Reitern Symbolleisten und Befehle sowie ein Eingabefeld, umden
Namen einer Neuen Symbolleisteaufzunehmen. AuRerdem gibt es Schaltflachenmit den Pfeilsymbolen ?nach
oben/nach unten? und ?nach rechts/nachlinks?. DieFunktionalitat dieser Objekte wird im Folgenden
beschrieben:

Symbolleisten/Befehle-Konfigurationsfenster

In einer Explorer-ahnlichenAnsicht werden die angegebenen Symbolleisten zusammen mit dendazugehdrenden
Befehlen angezeigt.Untergeordnete Objekte werden aus- bzw. eingeblendet, indem man auf
dasentsprechende Symbol (?-? oder ?+7) links von den Symbolleistennamenanklickt. Nachdem ein Objekt
ausgewahlt bzw. markiert wurde, kannman dessen relative Position in der Listenach oben oder nach unten
bewegen, indem man auf die Pfeilschaltflachen?nachoben? oder ?nach unten? anklickt. Es ist jedoch nicht
moglich, einausgewahltes Objekt von einer Symbolleiste nach einer anderen mit denPfeilen zu verschieben.

Das Teilfenster ?Befehle?zeigt alle verfligbare Funktionen an, die durch die Symbolleistenausgefihrt werden
kénnen. Um ein Objekt vom Fenster ?Befehle? zu einerSymbolleiste hinzuzufiigen, wahlt manzunachst links die
gewlnschte Symbolleiste und das Befehlssymbol aus,das vor dem neuen Befehl stehen soll. Nachher wird der
gewunschte neueBefehl (bzw. dessen Symbol) im rechten Fenster ?Befehle? ausgewahlt undanschlieend in
der Mitte des Dialogs auf die Schaltflache mit demPfeil nach links geklickt. Ausgewahlte Symbole werden
unmittelbarnachdem ausgewahlten Symbol im linken Fenster hinzugeflgt. Ist im linkenFenster nichts markiert,
wird das neue Symbol als erstes Symbol in derersten Symbolleiste in der Liste untergebracht.Einmal
hinzugefugt, kann das Symbol inder oben beschriebenen Weise bei Bedarf immer noch verschoben werden.

NeueSymbolleiste

Um eine neue Symbolleiste zuerstellen, gibt man den gewtnschten Namen (z.B. ?Testl?) im Eingabefeld?
NeueSymbolleiste? ein. Nachher wird auf die Schaltflache mitdem Pfeil ?nach links? angeklickt. Es entsteht eine
neue, leereSymbolleiste unten am Ende der Liste der bestehenden Symbolleisten.Symbolleisten kénnen wieder
entfernt werden, indem man zuerst den Namender Symbolleistemarkiert und dann auf die Schaltflache ?nach
rechts?in der Mitte des Dialogs klickt.

Menilisanpassen

Nach demKlicken auf diese Schaltflache erscheint das Meniuikonfigurationsdialog. Diesesbeherbergt die
zwei Teilfenster Menitisund Befehle zusammen mit einemTexteingabefeld: Neues Menii/Untermenii.Bei
Auswahl der Option ?Hakchen in Menus anzeigen? werden anstatt dervertieft angezeigten Symbole die
entsprechenden Hakchen verwendet.Einige Probleme im Zusammenhang mit den Eingabehilfen bzw. mit
derSprachausgabe flr Behinderte kbnnen somit umgangen werden.Die Funktionalitat der Ubrigen Objekte ?
Schaltflachen mitPfeilsymbolen zum Navigieren und eine Schaltflache mit der Beschriftung?Bearbeiten? ?
werden weiter unten vollumfanglich beschrieben:

Meniis/Befehle-Konfigurationsfenster

Dieaktiven MenUs und die dazugehdérigen Untermenus und Befehle werden,ahnlich wie die Symbolleisten, in
einer Explorer-ahnlichen Ubersichtdargestellt. Meniis und Untermendis, die weitere Objekte beinhalten,werden
durch Linien markiert, die in kleine Vierecke links von denMentnamen munden. Ein Doppelklick auf das
entsprechende Viereck blendetdie darunterliegenden Objekte ein bzw. aus.

Bei einemmarkiertem Ment oder Befehl kann man das Objekt umbenennen, indem manauf die Schaltflache ?
Bearbeiten? klickt.Driicken der ?Enter?-Taste in der Tastatur speichert die Anderung imDialog; Klicken auf die



Schaltfliche ?0K? macht die Anderung in denangezeigten Menis wirksam.

Um einganzes Menu zu verschieben, kann man nach Markierung des Menlnamens dieSchaltflachen mit den
entsprechenden Pfeilsymbolen anklicken. EinMenibefehl kann auf ahnliche Weise innerhalb des aktiven
MenUsverschoben werden. Mentbefehle kdnnen ganz bis nach oben bzw. nachunten, aber nur innerhalb des
unmittelbar Ubergeordneten Menus,verschoben werden. Falls ein Menubefehl unterhalb eines Untermenussteht,
kann er nicht aus diesem Unterment hinaus bewegt werden. Fallsein MenlUbefehl oder Untermend unter einem
Hauptmen liegt, werdenunterwegs etwaige weitere Untermenis beim Verschieben Ubersprungen.

DasTeilfenster ?Befehle? zeigt alle verfugbare Funktionen an, die durchdie MenUs ausgeflhrt werden kénnen.
Um ein Objekt vom Fenster ?Befehle?zu einem Menu hinzuzufiigen, wahlt man zunachst links das
gewUlnschteMenl oder Untermenl bzw. den Befehl aus. Nachher wird der gewlnschteneue Befehl im rechten
Fenster ?Befehle? ausgewahlt und anschlieBendauf die Schaltflache mit dem Pfeil nach links in der Mitte des
Dialogsgeklickt. Ausgewahlte Befehle werden unmittelbar nach demausgewahlten Objekt im linken Fenster
hinzugefugt. Ist im linkenFenster nichts markiert, wird der neue Befehl als erster Befehl imersten MenU in der
Liste untergebracht. Einmal hinzugefligt, kann derBefehl bei Bedarf mit den Pfeiltasten in der oben
beschriebenen Weiseimmer noch verschoben werden.

Neue Meniis

Um einneues MenlU oder Untermenu zu erstellen, gibt man einen Namen (z.B.?Testl?) in das Eingabefeld ?
Neues Meni? ein. Nachher klickt man aufdie Schaltflache mit dem Pfeilsymbol ?nach links?, die rechts
vomEingabefeld steht. Als Ergebnis wird ein neues, leeres Menl ganz untenin der Liste der Menus hinzugeflgt.
Um einMenU wieder zu entfernen, markiert man dessen Namen in der Liste undklickt anschlieBend auf die
Schaltflache ?nach rechts? in der Mitte desDialogs.

Verwaltung
DieSchaltflache Symbolleisten verwalten zeigtdas Symbolleistenkonfigurationsdialogan.

Menlisverwalten
Die Schaltflache Meniis verwalten zeigtdas Menukonfigurationsdialog an.
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